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Capítulo 1: el fin de la guerra, una amistad. 



Luchando una cruenta batalla en las llanuras de Foxfolk se forja una amistad entre 2 soldados, caballeros 
medievales de bandos contrarios, Erick, el jinete campeador del pueblo de la Silvana española cree 
reconocer a Louis jon vouland, un amigo de su infancia que había vuelto a Inglaterra cuando apenas tenían 
9 años, Erick lo reconoce, está seguro, lo tiene cerca, no puede equivocarse porque en su mano tenía la 
oportunidad de quitarle la vida o salvarlo, salvarse los 2 de esa batalla, donde la muerte habita en cada 
sector del campo. Decide no matarlo, no podía, fue su mejor amigo, aún después de terminada la batalla 
cuando el bando de Erick se retira, no puede dejar de pensar en ios grandes momentos que pasaron jugado 
en los viñedos de su casa y como fueron separados repentinamente hasta el punto de no saber más uno del 
otro. 

Pasan 4 años desde aquel momento y para la fortuna de las antiguas promesas de amistad. Inglaterra y 
España declaran concluida una guerra sin sentido, y la paz comienza a rondar por las calles de ambos reinos. 
Erick decide dejar su vida en la Silvana española al ver que su trabajo como soldado ha concluido por 
decisión propia y con los papeles firmados puede abandonar el ejército, tardó 4 días en llegar al puerto 
donde para su sorpresa se encuentra con su viejo amigo Louis, no puede saberse con certeza que 
pensamiento le pasó por la cabeza a nuestro amigo Erick pero algunos testigos aseguran que vieron una 
pequeña sonrisa en su rostro barbudo ni tampoco puede saberse qué pensó Louis ai verlo pero es obvio 
que sentía una sensación de felicidad, ambos chocaron sus hombros como era el saludar de la época y 
caminaron alrededor del muelle intercambiando historias, en la que llegaron a la conclusión de que ambos, 
cansados de luchar una guerra que nadie ganaría y en la que ellos tampoco ganaron nada más que la 
oportunidad de salir del ejército para reencontrarse deciden ir a una tierra más allá del mar, después de 4 
horizontes de viaje, la Argentina, ubicada al sur de américa, una tierra en estado salvaje, esperando ser 
domesticada y aguardando tesoros que el hombre no podría conocer ni en la eternidad. 

Toman el primer barco que parta hacia el sur de américa y se marchan. 

Mientras pasan los días, nuestros ex-caballeros dan un espectáculo a la tripulación con una majestuosa 
demostración de duelo de hacha y espada con escudos que cada uno recibió de regalo por sus servicios en 
la guerra y en los ratos libres charlan y ríen sobre sus aventuras de la infancia. Pasados los 4 horizontes 
llegan a la Argentina y desembarcan en el puerto de Buenos Aires, una ciudad pequeña y amurallada, donde 
se hospedan durante 4 semanas y abandonan al decidirse a explorar el vasto terreno en busca de aventuras 
que les traigan fama y fortuna. 



Capítulo 2: Las primeras aventuras. 



Después de dejar atrás las empalizadas de buenos aires llegaron al pueblo de los pieles negras, un pueblo 
aborigen que según nos relatan sus líderes, los guerreros más viejos e inteligentes están obligados a vivir en 
carpas de cuero de animales porque su pueblo ha sido atacado por unas bestias que no pueden verse, 
solamente pueden verse las sombras de las bestias las cuales parecen de perro, algunas de arañas y otras de 
una especie de murciélago que no vuela, los pieles negras tuvieron que huir pero no los aceptan en otros 
pueblos porque las bestias que acabaron con su pueblo los persiguen y por lo tanto están viviendo en su 
frontera con escasez de agua, comida y las bestias demoniacas al acecho esperando que su única defensa, 
una pequeña cerca de madera húmeda con agua bendita que les proporcionó un misionero, falle. 

Los 2 amigos Erick y Louis deciden ayudarlos, Erick toma su espada y Louis toma su hacha de doble filo y 
ambos frotan sus armas en la madera húmeda de la cerca y emprenden el viaje de 4 días hacia el antiguo 
pueblo de los pieles negras acompañados de un perro siberiano el cual ladra al percibir las criaturas, van 
caminando porque dejaron sus caballos con los indios para que no los atacasen las bestias. Al llegar al 
quemado y derrumbado pueblo de los pieles negras y al atravesarlo el perro empieza a ladrar y a correr 
hacia un arbusto negro con espinas verdes, cuando el perro salta y choca con el arbusto este último se 
vuelve cenizas y humo que se disipan con el aire y puede verse un resplandor rojizo venir de un pozo en el 
suelo a unos metros pero las bestias comienzan a aparecer, sus sombras son de diversas bestias que solo se 
encontrarían en los más profundos agujeros del mundo pero, la bestias no los atacan, deciden juntarse 
alrededor del perro que ahora está mal herido, por atravesar el arbusto se ha herido con las espinas las 
cuales les sirven a estas bestias demoníacas para entrar al pobre perro y convertirlo en una criatura 4 veces 
más grande y muy hostil por la rabia que se contagia, la bestia al querer atacar a uno de los amigos le da la 
oportunidad al otro para herirla, es un monstruo feroz pero no muy inteligente. La batalla concluye cuando 
esta bestia intenta morder a Louis pero sólo logra enganchar su diente en una curva de adorno del hacha 
mientras que Erick le clava la espada en el corazón, ambos se alejan al ver que el monstruo comienza a 
derretirse como una vela tapando el pozo del suelo donde salieron las bestias y se convierte finalmente en 
piedra. 

Una vez de regreso con los pieles negras recuperan sus caballos y como premio los pieles negras les ofrecen 
una fiesta donde comen el mejor jabalí y asado de vaca que jamás probaron con el mejor vino de la pampa 
Argentina, y al día siguiente se marchan. 

Pasados las 6 semanas de viaje hacia el norte llegan a una gran casa en el desierto, sedientos y cansados de 
tanto calor deciden tocar fuertemente la campana tan solo para pedir permiso de usar el aljibe y sacar agua 
fresca. En ese momento abre las puertas un hombre casi anciano pero perfectamente erguido que les 
ofrece agua, vino y comida. Erick y Louis deciden aceptar ya que están cansados y sedientos. Entran a un 
gran comedor adornados con estatuas de piedra con armas antiguas perfectamente forjadas cuyas hojas 
parecen espejos y la mesa servida con tortas, asado, embutidos y panes integrales variados todo servido en 
bandejas de arcilla y barro ornamentados con chapas y aros de oro y plata con diamantes y zafiros, al ver 
ese gustoso espectáculo el anciano se presenta como Hanuk y les cuenta que está muy sorprendido con su 
hazaña luchando contra los demonios por los pieles negras y les ofrece un trabajo a los 2 como sus 
sirvientes y la inmortalidad si destruyen una iglesia en un pueblo cercano. Erick y Louis se miran y luego 
comienzan a mirar a Hanuk con una mirada mezcla de desprecio y asco mientras sacan sus armas, en ese 
momento Hanuk levanta sus manos y las armas de las estatuas comienzan a levitar para luego caer en 



picada a los cuerpos de Erick y Louis mientras se protegen con sus escudos y Hanuk hace aparecer 2 mazas 
con hojas de hacha en lugar de picas. 

Erick y Louis se colocan en espalda con espalda y se cubren con los escudos para acercarse a Hanuk lo más 
posible pero esquivar y taparse de las armas resulta muy difícil, casi imposible hasta que Erick se acerca lo 
suficiente para tratar de darle un golpe a Hanuk el cual lo esquiva y tumba a Erick ai protegerse con su 
escudo de un mazazo, en la distracción Louis se acerca lo suficiente a Hanuk y lo corta de un hachazo. Los 
restos de Hanuk se evaporan y las armas caen al suelo, la comida y la vajilla desparecen y el edificio se 
convierte en gotas de agua las cuales son absorbidas por el árido desierto. Terminado el escenario de magia 
los 2 amigos deciden viajar al sur convencidos de que en el norte no encontrarán paz, en el camino se 
encuentran con un hombre que jurarían tiene su misma edad, vestido de forma extraña en la que aseguran 
es un guerrero pero no como uno que hayan visto fuera de las ilustraciones de los cuentos antiguos. Este 
guerrero les lanza un pequeño remolino de arena pero con la suficiente fuerza como para arrojarlos del 
caballo y podrían ser cubiertos de arena si no se hubieran tapado con sus escudos. 

Al ponerse de pie, los amigos se dan cuenta que la figura ha desparecido y sienten que deberían viajar al 
este, después de 4 días de viaje llegan a un pequeño pueblo, donde, buscando comida y agua, escuchan una 
antigua historia de los comechingones, en la cual un científico brujo aparece un día y les deja un artefacto 
extraño a los indios y antes de irse les pide a los indios que lo escondan, por lo que los comechingones 
entierran el artefacto en una sierra cercana y nunca se vuelve a saber del científico ni del artefacto el cual 
no se puede saber dónde está enterrado. 

Pasan los 3 días y una tarde el cielo se torna rojizo y se llena de relámpagos azules, un viento fuerte levanta 
el polvo del suelo y se puede ver, a lo lejos, que una explosión da lugar en una sierra cercana al pueblo, Erick 
y Louis deciden ir hasta la sierra donde encuentran esa extraña figura, ese extraño guerrero que parece 
salido de los cuentos, estando tan cerca pueden ver, su armadura antigua, le falta un brazo el cual sostiene 
con su mano y según parece es mágico ya que lo usa para abrir la tierra sin tocarla, después de un rato el 
guerrero brujo logra abrir la tierra y descubre una caverna oscura la cual le incendia una pared para tener 
luz, Erick y Louis como estaban escondidos detrás de una roca no fueron vistos y cuando el guerrero brujo 
entra a la caverna los héroes le siguen por detrás a los pocos pasos se cruzan con el guerrero brujo el cual se 
presenta como Trox y los amenaza de muerte si se cruzan en su camino. Trox comienza a lanzar rocas 
afiladas con su mente hacia Erick y Louis los cuales se cubren con sus escudos al romperse estos deciden 
sacar sus armas y embestir a Trox el cual los separa con un simple cabezazo pero que los protagonistas 
sienten como un huracán los empuja, después de esto Trox sale volando por la caverna y la derrumba, como 
afortunadamente sólo era tierra los amigos usan pedazos de sus escudos como palas para escapar de vuelta 
al pueblo y con el clima normal deciden comprar nuevos escudos y los santifican con agua bendita en una 
pequeña iglesia local antes de emprender un viaje al sur, que según los pueblerinos, es hacia donde se fue 
volando Trox. 



Capítulo 3: un nuevo amigo. 



Pasados los 4 meses y después de haber luchado contra los guerreros rebeldes de Nátura, contra las 
serpientes yacaré gigantes, el rey tirano de las cavernas y los mineros malditos de una mina de hierro 
abandonada. Llegan a unas enormes salinas, las cuales forman un mar blanco en el desierto arenoso y 
deciden acampar en las cercanías, ya que consideran peligroso atravesarla, al día siguiente las rodearían, en 
la media noche, después de comer un estofado de liebre, pueden ver que en el horizonte un resplandor rojo 
se apodera del cielo y los mismos rayos azules que vieron hace 4 meses, deciden Montar sus caballos y a 
todo galope, rodean las salinas y llegan a una montaña la cual escalan con mucha dificultad y descubren un 
claro en el cual da lugar a una batalla entre indios, criollos, Náturas y más contra un solo hombre, contra 
Trox el cual azota la piedra con relámpagos, calienta la roca hasta el punto de quemar los pies de los 
soldados y levanta tornados de arena que no deja ver un metro siquiera. Después de ver ese espectáculo de 
magia y guerra los guerreros Erick Y Louis notan una especie de torre que lanza humo de colores hacia el 
cielo la cual Trox según parece está protegiendo, se organizan, Erick y Louis rodean el campo de batalla y 
deciden atacar directamente la torre, Louis le da un hachazo a la puerta con todas sus fuerzas pero eso 
alerta a Trox el cual separa el campo de batalla con una pared de piedra donde por un lado están las tropas 
de varios pueblos y por el otro están Trox, Erick y Louis. 

Erick y Louis corren cubriéndose con sus escudos y con sus armas en alto, Trox al darse cuenta que sus 
hechizos no surgen efecto en sus nuevos escudos de pino, calienta al rojo vivo las armas de los amigos y las 
hace luchar contra ellos mismos, Erick y Louis se protegen con sus escudos, cuando la espada de Erick se 
precipita hacia él, puede ver que no le hará bien protegerse con su escudo porque la espada podría 
atravesarlo y decide esquivarla, la espada queda clavada en una piedra, lo que le permite a Erick acercarse 
protegiéndose de los hechizos de Trox nuevamente con su escudo. Trox cubre de hiedra un pequeño agujero 
en el suelo lo que hace que Erick no lo vea y se le encalle el pie en ese momento la espada se libera de la 
roca y vuela hacia la espalda de Erick a toda velocidad apuntado hacia él, Erick se agacha para esquivarla y 
logra que se dirija hacia Trox el cual desencanta la espada para que no le haga daño, al mismo tiempo Louis 
golpea fuertemente su hacha con el escudo y lo arroja hacia Trox , el escudo planea y lo golpea, lo que hace 
enojar a Trox, Trox ebrio de ira decide aparecer cadenas del suelo las cuales rodean el cuello y el cuerpo de 
los 2 Amigos casi asfixiados Louis pregunta por qué Trox provoca tanta maldad y miseria, a lo que Trox les 
cuenta brevemente la historia de su vida cómo por ser el más habilidoso y haber recibido desde el 
nacimiento el don de la magia le había costado el respeto y el afecto de su familia y de su pueblo el cual lo 
exilió cuando apenas tenía 9 años y como desde entonces fue engendrando un odio hacia todos y como sus 
sentimientos lo motivaban a entrenarse en el arte de la magia esperando la oportunidad de liberar su odio y 
como lo lograría gracias al Hapticus, la máquina creada por seres supernaturales que produciría el fin del 
mundo una vez muertos los que quieran evitarlo. 

Una vez la reseña de la vida de Trox Erick exclama que producir el fin del mundo sólo le traería más 
problemas en lugar de solucionar los que ya tiene y se quedaría más solo que nunca. Louis le dice que no lo 
matarían si los liberan y apaga la máquina a lo que Erick añade que están dispuestos a ayudarle con su 
familia gracias a la reputación de los 2 si detiene la máquina. 

Trox se queda inmóvil con la vida de los 2 amigos en la mano y el fin del mundo en la otra, después de un 
tiempo de pensar, lanza un relámpago que impacta contra la máquina-torre y la derrumba transformándola 



en puras piedras de carbón en llamas y cenizas y lidera a Erick y Louis de sus cadenas y desase la pared de 
piedra que los separaba del ejército, cuando estas tropas corren para matar a Trox se detienen sorprendidos 
al ver que la máquina está reducida a escombros, lo que hace que algunos soldados monten sus caballos 
colina abajo y repartan la noticia, otros se quedan analizando la situación y concluyen que 2 exsoldados 
caza fortunas han vencido al poderoso Trox y se por petición de los 2 héroes convencidos de que el brujo ya 
no es peligroso, no debería ser lastimado pero aún así siempre mal visto en otros pueblos. 

Amaneciendo ya los héroes Erick y Louis bajan la sierra y descubren a Trox sentado en una roca mirando el 
horizonte, Erick le pregunta si ya está listo para buscar a su familia y buscar el respeto que no le fue 
concebido a lo que Trox contesta que su familia se fue a él viejo mundo hace años y su pueblo fue asaltado 
por los Nátura rebeldes hace 4 años y no hubo sobrevivientes. Después de escuchar eso y al ver como unas 
pequeñas lágrimas le salen desde lo más profundo de su corazón, Erick y Louis se miran y en esa mirada 
llegan a la conclusión más humana posible, Erick le pregunta Trox si quiere acompañarlos al sur a buscar 
fortuna y aventuras, este acepta y parte con ellos hacia la tierra de los Onas. 



Capítulo 4: La oportunidad. 



Mientras duermen después de un agotador día de viaje Trox recibe una visión en la cual se relatan varios 
posibles futuros que el grupo puede seguir. Al despertar les cuenta todo a sus amigos: Si siguen el camino 
hacia el sur los tres tendrán que luchar contra una criatura que azota el pueblo de los Onas con destrucción 
y miseria, al luchar los 3 morirán y si se niegan el ejército de los Onas los seguirán y la historia se sabrá y su 
reputación de héroes dejará de existir y ningún pueblo los aceptará por lo que tendrían que exiliarse. En la 
otra alternativa, antes de salir de la pampa tienen que seguir una llanura hacia el oeste donde se 
encontrarán con un bosque, donde, en su interior se librará una difícil batalla, que, al ganarla, serían 
recompensados no solo por los mortales sino por los dioses extintos de antiguas culturas. 

Los 3 amigos deciden tomar la última opción considerando que ayudarían a los onas algún día. En el camino 
se encuentran con cada hombre dispuesto a una aventura y cada pueblo ofertando albergue gratuito a los 3 
amigos y sus seguidores que cada vez él número iba creciendo más y más, finalmente al llegar a una zona 
donde la llanura termina bruscamente para convertirse en una extraña roca marrón y más allá el bosque 
comenzaba. Trox recibe otra visión la cual comparte, en la visión ve a su objetivo cautivo en lo más 
profundo del denso bosque donde la madera es tan dura que ningún hacha puede cortarla y la tierra es tan 
mala que ninguna pala puede cavarla y el río no es para nada navegable, la ve, una princesa india atada a un 
árbol en un campamento de saqueadores y bandidos criados con la espada en mano desde donde lo 
pueden recordar. 

Los 3 héroes organizan a las tropas para atacar desde 3 lados: sur, este, oeste. A la mañana siguiente 
empiezan a marchar sigilosamente, acercándose al campamento bandido, cuando Trox envía la señal, los 
bandidos los descubren y en la desesperación todas las tropas atacan al mismo tiempo la batalla cobra 
muchas vidas en el choque de escudos, el disparo de los arcabuces, y las flechas incendiarias de las 
ballestas, en medio de la confusión, al ver el líder bandido, la perdición, decide clavar una flecha en el 
corazón de la princesa en ese momento Erick la cubre con su escudo y la flecha que impactó con tanta 
fuerza, atraviesa en escudo y se detiene al herir el brazo del mismo Erick, el líder bandido saca su espada y 
antes de que pueda hacer algo esta se derrite quemando la mano y la cara de su portador, mientras que 
Louis le corta la cabeza al bandido. 

Algunos bandidos se quedan a morir defendiendo una vida de tiranía mientras que otros por pura cobardía 
huyen al norte al gran desierto. Una vez terminada la batalla y después de que Trox curara los heridos con 
su magia los héroes y sus tropas llevan la princesa a su pueblo, los tehuelches, quienes como 
agradecimiento les otorgan cualquier favor que les pidan, a lo que Trox tiene una tercer visión y después de 
discutirlo en privado con Erick y Louis deciden tomar prestados los mejores constructores del pueblo 
tehuelche y en el mismo bosque donde tuvo lugar la batalla talan los árboles y levantan una pequeña 
ciudad la cual llamaron "El pueblo". 



Fin. 



Postdata: 



Pasaron los años y después "El pueblo" recibió el nombre de "Castilla" hasta que el matrimonio de Louis 
con una campesina llamada María Reina Madrid Suarez le cambia el nombre del pueblo a Reina como 
regalo para la nueva integrante del grupo. 

Después Marcos Erick Sauces conoce una vez paseando por el puerto de Buenos Aires a la panadera 
Josefina Inés Marulla con quien se casa 2 años más tarde y que en su lecho de muerte siempre le deja un 



ramo de margaritas envuelta con un papel dibujado por su hijo Enrique el cual fue "la luz que siempre le 
iluminó su camino". 

Trox se casó con un ángel a las 2 auroras de morir luchando contra la salamandra de hielo, el gigantesco 
monstruo que atormentaba el pueblo de los Onas, Trox logró acabar con la criatura pero esto le costó la 
vida, a pesar de los crímenes cometidos, como el uso de magia negra y el intento de destruir el mundo. 
Demostró tener un corazón puro, lleno de dignidad y humildad lo que hiso que con su sacrificio tuviera la 
entrada al cielo asegurada. 

La última visión de Trox no se comparte en detalle pero a las 4 semanas antes de morir la escribe en la una 
copia de "El libro verde" un libro de hechizos que él escribió, ese escrito se compartió durante poco tiempo 
hasta que fue localizado por la intendencia de Reina y expuesta en el museo. 

Trox muere primero como se relata luchando contra la salamandra de hielo, 

Louis muere viejo 4 años después de Trox pero según los médicos de fumar y beber demasiado, 2 años más 
tarde su esposa lo acompaña al otro mundo. 

Josefina muere 4 meses después de dar a luz a Enrique Juana Sauces, 40 años después Erick andaba 
paseando a caballo por la ciudad cuando está atravesando un viejo puente de piedra, este se derrumba y 
muere, su hijo 2 semanas después hace el monumento al aventurero y se lo dedica a su padre y su madre, 
sus amigos Louis jon vouland y su esposa y Lautaro Jorge Luis Chachi. Donde escribe "Para los grandes, para 
los buenos, para los que soñaron y aspiraron, para ellos, para todos." 



Magipedia 



Horizontes: Es una forma de medir largas distancias, es considerada la más exacta y fácil de graficar ya que 
esta equivale a la distancia que abarca el campo de visión humano si estuviera mirando el horizonte. 

Auroras: Es la forma de medir el tiempo en el mundo de los dioses ya sea el cielo, el infierno, paraíso, etc. 

Una aurora equivale a 2 horas en la tierra pero 4 meses en el otro mundo. 

Trox: Es un hechicero nacido en un pueblo pequeño cuyo nombre se conoce como Marcha aunque (según 
los historiadores) no es el nombre oficial, su nombre real es Lautaro Jorge Luis Chachi. 



Desde pequeño demostró tener habilidades paranormales como adivinación, telequinesia, y además 
psíquicas lo que asustaba a sus familiares y vecinos y desembocara en un gran rechazo constante que 
produciría su exilio a los 9 años. Por sus habilidades los otros pueblos no le abrieron las puertas, así que se 
convirtió en guerrero brujo y se cambió el nombre a Trox durante años se entrenó para usar puramente 
magia, le falta un brazo el cual usa como cetro mágico porque quiso crear un amplificador (un elemento que 
los brujos hechizan para que sus conjuros sean más poderosos) que sea parte de su cuerpo, pero no lo logró 
y su brazo izquierdo se endureció hasta el punto de tener que cortárselo por el dolor. 

En vida no se casa. Se casa con un Ángel llamado Ins con la que tiene 2 hijos Roxni y Sux. 

En el museo de Reina se encuentra una copia del libro verde abierta en la página 897, debajo de un epígrafe 
del hechizo "la línea de fuego" se puede leer en el antiguo idioma mágico: "En mi visión vi el nacimiento de 
él pueblo por un lado y una condena eterna del otro, sé que puse muy exigente pero era necesario que 
aceptáramos la recompensa de los tehuelches, que les pidiéramos el favor porque si no nuestra existencia 
se habría condenado a una vida buscando fortuna que nunca encontraríamos mientras que nuestra fama se 
estanca porque los otros pueblos nos verían como holgazanes que prefieren morir peleando las batallas que 
nosotros buscamos antes de trabajar, y finalmente cuando los 3 hayamos muerto, nuestros seguidores 
lucharían unos contra otros por el control de las tropas que marchaban eternamente sin destino fijo hasta 
que todos se hayan matado. 

Nátura: Son una especie de criaturas similares a los hombres pero con características de animales como la 
de poseer plumas algunos, otros con piel de jaguar, o mezcla con árboles. Algunos poseen gran velocidad, 
otros gran fuerza otros están equilibrados, algunos se los puede ver volar pero éstos aseguran que sólo 
planean por no poseer la habilidad de aletear como las aves verdaderas. 

Los demonios: Son criaturas invisibles excepto por su sombra la cual es proyectada por la luz del sol, algunos 
poseen un veneno el cual debilita al afectado hasta el punto que muere de dolor, sólo se puede extraer el 
veneno del demonio usando un encantamiento. 

Los escudos de Erick y Louis: Son Escudos de pino los cuales santificaron en cada iglesia que se encontraban 
en su camino para evitar que la magia negra les haga daño. 

Hapticus: Es una máquina de origen desconocido a simple vista parece una torre puesto que tiene un 
exterior de piedra que la protege de la intemperie, el Hapticus sólo puede ser destruida por el brujo que sea 
capaz de activarla, durante años estuvo protegida de brujos malvados, aunque no funcionaba porque la 
pieza que la activa fue sustraída, según se piensa por el científico brujo Simón Teodoro Samueisi, uno de los 
más antiguos. 
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